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SOLUCION DE PROBLEMAS

» SOLUCION DE PROBLEMAS:

= |dentificacion del problema: cudl es el

problema / enunciado del problema: claro,
conciso y completo.

= Analizar los datos que se van a procesar: datos
de entrada, datos de salida, formulas que
procesaran los datos, datos de prueba

» Identificar varias soluciones posibles /
Opciones posibles de solucion




ALGORITMOS- EJERCICIOS DE
CALENTAMIENTO

Algoritmo para cambiar la llanta de un auto.

Algoritmo para lavarse las manos

Preparar agua de limdn con 10 limones 1 litfro de agua y azucar
PASOS PARA CONSTRUIR UN AVION DE PAPEL



CONCEPTOS BASICOS

» ALGORITMOS: debe tener entrada- proceso y salida

=» Concepto

» Caracteristicas de un algoritmo: preciso (instrucciones claras de lo que se
desea obtener con el algoritmo.

» |egible

» Finito (fener un nUmero determinado de pasos- principio vy fin)

» Definido: sin ambiguedades (no debe ser equivoco, confuso, oscuro)

»

PSEUDOCODIGO: es la representacion de los pasos que debe seguir un
algoritmo / expresarlo en palabras.

= DIAGRAMA DE FLUJO: es la representacion grafica de un algoritmo utilizando
simbolos




DIAGRAMA DE FLUJO:

Diagramas de flujo

Simbeobo

Funcion

Teminal. Representa el comenzo o el lin de un programa.

Entrada / Salida. hdca una introduccion de datos desde un dspositivo exiemo (por dafecio,
el leciado) o una saida de datos hada algun dispositivo extemo (por defecio, ia pantalla)

Proceso. Representa cualquier operadon que se leve a cabo con los datwos del problema.

Condicion. Sefala una biturcacon deol flugo de Nstrucoones. La bifurcacion esté siempro
controlada por una operacion relacional Famada condicion, cuyo resuladc puede ser
“verdadero”™ o "falso” (0 tambiéen “siT © "noO”). dependiendo del valor de ks dalos de la
exprosion condicdonal. En funcion del resultado de dicha expresion, el flujo de ejecucion
comMtinta por una u otra rama (pero Nunca por las dos a la vez)

Condicion multiple. Sirve para indicar una bifurcacion del fluyo en vanas ramas, NoO soko en
una. En este caso, la condicion no puede ser bocleana, sino enlera.

Conector. Para enlazar un fragmenio del dagrama de fujo con oo fragmenio situado en |a
misma pagna. Se usa cuando o diagrama es muy grande y no puede dbujarse entero de
ariba a abajp.

Coneclor. Como o anterior, pero para conectar un fragmento del diagrama con otro
fragmento situado en una pagina dferente.

Direccion del flujo. Indica ol orden de ajocucion do los pasos del algoriimo.
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Subrutina. Lilamada a un subproceso © modulo independiente (ver apanado de

2 eV



EJEMPLOS

Cocinar un
huevo

No

LEsta
enchufada
alampara?

LEsta
quemada ia
ampolleta?

Cambiar la
ampolieta

Comprar
[num lampara




y  Editar Configurar  Ejecutar  Ayuda
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in_titulo> | SUMA A+B.psc X
| |Algurit-u sin_titulo
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2 Escribir "Ingrese el primer numero:"
3 Leer A
4 Escribir "Ingrese el sepundo numero:"
5 Leer E
6 C « At
7 Escribir "El resultado es: ",C
2  FinProceso
9
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‘udocodigo es correcto. Presione F9 para ejecutarlo.
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CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION

=» |LENGUAIJE DE PROGRAMACION lenguaijes arfificiales que posibilitan codificar
instrucciones que serdn interpretadas y ejecutadas por la computadora u otro
dispositivo. / deberia ser capaz de ejecutar un algoritmo

= Lengugje informatico: Cualquier lenguaje que le dé instrucciones a una
computadora

= TIPOS DE LENGUAJE: compilado, interpretado, intermedio

» Compilado: convierte el codigo a binarios que lee el sistema operativo

= |nterpretado: requiere de un programa que lea la instruccion del cédigo en tiempo real y lo
ejecute.

= |ntfermedio: se compila el cddigo fuente a un lenguaje intfermedio y este Ultimo se ejecuta en
una mdaaqguina virtual.

» |ENGUAJES:

= JAVA
= PHYTON

» C++



