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CONCEPTOS BASICOS DE 

PROGRAMACIÓN



SOLUCIÓN DE PROBLEMAS

SOLUCIÓN DE PROBLEMAS: 

Identificación del problema: cuál es el 
problema / enunciado del problema: claro, 
conciso y completo.

Analizar los datos que se van a procesar: datos 
de entrada, datos de salida, fórmulas que 
procesaran los datos, datos de prueba

 Identificar varias soluciones posibles / 
Opciones posibles de solución



ALGORITMOS- EJERCICIOS DE 

CALENTAMIENTO

 Algoritmo para cambiar la llanta de un auto.

 Algoritmo para lavarse las manos

 Preparar agua de limón con 10 limones 1 litro de agua y azúcar

 PASOS PARA CONSTRUIR UN AVIÓN DE PAPEL



CONCEPTOS BASICOS

 ALGORITMOS: debe tener entrada- proceso y salida

 Concepto

 Características de un algoritmo: preciso (instrucciones claras de lo que se  
desea obtener con el algoritmo.

 Legible

 Finito (tener un número determinado de pasos- principio y fin)

 Definido: sin ambigüedades (no debe ser equivoco, confuso, oscuro)

 PSEUDOCODIGO: es la representación de los pasos que debe seguir un 
algoritmo / expresarlo en palabras. 

 DIAGRAMA DE FLUJO: es la representación gráfica de un algoritmo utilizando 
símbolos



DIAGRAMA DE FLUJO: 

https://www.youtube.com/watch?v=HwFPi

wWC004https://www.youtube.com/watch?

v=HwFPiwWC004



EJEMPLOS







CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACIÓN

 LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN: lenguajes artificiales que posibilitan codificar 
instrucciones que serán interpretadas y ejecutadas por la computadora u otro 
dispositivo. / debería ser capaz de  ejecutar  un algoritmo

 Lenguaje informático: Cualquier lenguaje que le dé instrucciones a una 
computadora

 TIPOS DE LENGUAJE: compilado, interpretado, intermedio

 Compilado: convierte el código a binarios que lee el sistema operativo

 Interpretado: requiere de un programa que lea la instrucción del código en tiempo real y lo 
ejecute. 

 Intermedio: se compila el código fuente a un lenguaje intermedio y este último se ejecuta en 
una máquina virtual. 

 LENGUAJES: 

 JAVA

 PHYTON

 C++


