ESTRUCTURAS BASICAS




DIAGRAMA DE FLUJO:

Diagramas de flujo

Simbeobo

Funcion

Teminal. Representa el comenzo o el lin de un programa.

Entrada / Salida. hdca una introduccion de datos desde un dspositivo exiemo (por dafecio,
el leciado) o una saida de datos hada algun dispositivo extemo (por defecio, ia pantalla)

Proceso. Representa cualquier operadon que se leve a cabo con los datwos del problema.

Condicion. Sefala una biturcacon deol flugo de Nstrucoones. La bifurcacion esté siempro
controlada por una operacion relacional Famada condicion, cuyo resuladc puede ser
“verdadero”™ o "falso” (0 tambiéen “siT © "noO”). dependiendo del valor de ks dalos de la
exprosion condicdonal. En funcion del resultado de dicha expresion, el flujo de ejecucion
comMtinta por una u otra rama (pero Nunca por las dos a la vez)

Condicion multiple. Sirve para indicar una bifurcacion del fluyo en vanas ramas, NoO soko en
una. En este caso, la condicion no puede ser bocleana, sino enlera.

Conector. Para enlazar un fragmenio del dagrama de fujo con oo fragmenio situado en |a
misma pagna. Se usa cuando o diagrama es muy grande y no puede dbujarse entero de
ariba a abajp.

Coneclor. Como o anterior, pero para conectar un fragmento del diagrama con otro
fragmento situado en una pagina dferente.

Direccion del flujo. Indica ol orden de ajocucion do los pasos del algoriimo.
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Subrutina. Lilamada a un subproceso © modulo independiente (ver apanado de
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CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION

= LENGUAJE DE PROGRAMACION: lengudijes artificiales que posibilitan codificar
instrucciones que serdn interpretadas y ejecutadas por la computadora u ofro
dispositivo. / deberia ser capaz de ejecutar un algoritmo

= Lenguaje informatico: Cualquier lenguaje que le dé instrucciones a una
computadora

» TIPOS DE LENGUAJE: compilado, interpretado, intermedio
» Compilado: convierte el coédigo a binarios que lee el sistema operativo

®» |nterpretado: requiere de un programa que lea la instruccion del codigo en
tiempo real y lo ejecute.

» |[ntermedio: se compila el cédigo fuente a un lenguaje infermedio y este
Ultimo se ejecuta en una maquina virtual.

» |ENGUAJES:
=» JAVA
= PHYTON

» C++



EXPLICACION DEL ENTORNO GRAFICO
PSEINT
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CONCEPTOS BASICOS DE PROGRAMACION

» CONSTANTES

=\ ARIABLES

» CONTADORES

» ACUMULADORES
» |DENTIFICADORES




CONSTANTES

» Constantes: son aguellos cuyo valor no
cambia durante la ejecucion del
algoritmo- pi, el valor del IVA, tu fecha de
nacimiento, fu numero de tarjeta de
identidad.




VARIABLES

» Variables: elementos cuyo valor puede
cambiar durante la ejecucion del
algoritmo- Nombre, edad, sexo, sueldo,
efc.




CONTADORES

®» Un contador es una variable cuyo valor se incrementa o
decrementa en una cantidad constante cada vez que
se produce un determinado suceso o accion. Los
contadores se utilizan con la finalidad de contar sucesos
O acciones internas de un bucle.

» Contador = contador + constante

®» | g inicializacion consiste en asignarle al contador un
valor con el que arrancard el proceso de conteo. Este
proceso deberd situarse "antes y fuera del bucle”

» Bucle: Conjunto o serie de instrucciones de un
programa Ccuya ejecucion se repite hasta que se
cumple una determinada condicion de salida.



CONTADORES

1;5 TR UC ll}"Flﬁ{\l}KL ~ONTTRWO) L

cumuladore s ‘u ntadonre s

Es muy importante que inicialicemos siempre
nuestros contadores

" total =33

El valor con el que se inicie el contador, dependera del
problema a resolver.

o 1 30 33
1 1 27 30

2 1 24 [T

El valor inicial esta marcado en azul y el valor final esta - -
en color naranja e
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ACUMULADORES

» Acumuladores:

Un acumulador es una variable que suma sobre si
misma un conjunto de  valores, para de esta manera
tener la suma de todos ellos en una sola  variable. La
diferencia entre un contador y un acumulador es que

mientras el primero va aumentando de uno en uno, €l
acumulador va aumentando en una cantidad variable.

» Sintaxis: Acumulador = Acumulador + Variable;



ACUMULADORES
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Es muy importante que inicialicemos siempre
nuestros acumuladores

El valor con el que se inicie el acumulador, dependera del
problema a resolver.
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El valor inicial esta marcado en azul y el
valor final esta en color naranja
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IDENTIFICADORES

» | os identificadores son nombres que se dan a los elementos utilizados para
resolver un problema y poder diferenciar unos de otros. Al asignar nombres
(identificadores) a variables, constantes y procedimientos se deben tener
en cuenta algunas reglas, como las siguientes:

» | 0s nombres pueden estar formados por una combinacion de letras y nUmeros
(saldoMes, salario, fecha2, baseTridngulo, etc.).

» F| primer cardcter de un nombre debe ser una letra.

® | 0s nombres deben ser nemotécnicos, con solo leerlos se puede entender lo que
contienen.

» Fs conveniente ufilizar una sola palabra para nombrar pdginas, controles, variables,
etc.




FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION PSEINT

»DESCARGAR PROGRAMA

»EXPLICACION DEL ENTORNO GRAFICO
PSEINT

»EJEMPLOS DE APLICACION
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in_titulo> | SUMA A+B.psc X
| |Algurit-u sin_titulo
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2 Escribir "Ingrese el primer numero:"
3 Leer A
4 Escribir "Ingrese el sepundo numero:"
5 Leer E
6 C « At
7 Escribir "El resultado es: ",C
2  FinProceso
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‘udocodigo es correcto. Presione F9 para ejecutarlo.
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